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Z czasem w zeszytach moich uczniéw pojawiaty sie pierwsze samodziel-
ne rysunki, na poczatku nie$miate, przerysowywane z moich rysunkéw
z tablicy, w konicu coraz bardziej samodzielne. Wiasnie do robienia takich
prostych, symbolicznych ilustracji w notatkach bede cie zacheca¢. Oba-
wiasz sie, ze nie dasz rady, i twierdzisz, ze nie umiesz rysowac?

JESL! JA RVSVDE,
To TY TEZ
Mmozesz!l!

Za kazdym razem, gdy zobaczysz
czerwony otéwek, sprébuj rysowac ze mna.
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NARYsowAC
ai ———g
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Rvsug Po KkolE! To, Co WSKAZUJA SZARE RVYSUNK!.
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TAK WtASNIE BEDZIEMV RAZEM RVSoWAC! 3, 2, 1. zAczynamy!
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. | PRACA DoMowA

Mozesz wprowadzic¢ do swojej notatki kilka ciekawych ikonek. Twéj wzrok
w pierwszej kolejnosci skupi sie na rysunkach. A dzieki ikonkom mozesz
szybciej odnalez¢ informacje z nimi powigzane.

Ikonki, ktore za chwile zaproponuje, moga by¢ uzyte jako wizualny znacz-
nik pracy domowej. Wystarczy wpisa¢ numer zadania i strone wewnatrz

odpowiedniej ikonki.

DoM

NARvsva syMBoL ksiAZk!, TESLI MASZ oDRoBIC ZADAN'E DoMoWE W KSIAZCE.

|

NARYsvg sVMBoL ZESZVTu, JESL! MASZ oDRoBIC ZADANE W ZESZYCIE.

KSIAZKA

zod.d

A. J{ﬁ ZESZVT

=

A MOZE MASZ CoS ZADANE NA oDDZIELNED KARTCE? WTEDY NARYSUZ
SYMBolL KARTK!.

KARTKA

L

W DEZVKU ANGIELSK'M PRACA DoMowA To HOMEWORK. Mozesz wiC
W ZESZVCIE Do ANGELSKIEGo UZYC TAK'ED 'KONK!,

52
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A DESL! DoDATKoWo UZVIESZ KkoloRU, BEDZIE oNA BARDZIED W/DOCZNA.
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SpR(')?o@w _ PODOBNE IKONK! LUB. WYMVSL WEASNE.
NARYsoWAC
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DATY /-N
\/

NARYSUa PRoSTOKATNA RAMKE, DoDAd C'EN - TAKA RAMKA BEDZIE
IDEALNA Do WPISYWAN'A DAT | LICZB. PAMETAD - LICZBY | DATY ZAWSZE
ZAPISUD CYFRAM! (NIE StoWN'E). TAK BEDZIE SZVBCIED.

MIEISCA

JESL! CHCESZ W SZVBK! RYSUNKOWY SPOSOB ZAZNACZYCE MIEISCA,
MOZESZ UZYC SYMBolU LOKALIZACY!. PoPATRZ:

O @ PokolorRug

2 KRESK! oczy Buzia ReCE

TAKA IKONKA W ZASADZIE WYSTARCZY, ZEBY TWGd MOZG6 oDCZVTAt 94
JAKo SYMBoL CZtoW'EKA. WYKORZVSTAD 94 W NOTATKACH oBok IMIoN,
NAZW'SK LUB PRZYDOMKGSW, NA PRZVKtAD:

LVDZIE

(amnuro.bd

Koto

Kol Kazimierz Wielki,
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SPR&’E@ PODOBNE IKONK! LUB WYMVSL WEASNE.

NARYsoWAC
a

61



DoDAgAC CHARAKTERYSTVCZNE PRZEDMOTY Do DANED POSTAC!, MoZEMY
oD RAZU WSKAZAC. K'M ONA DEST.

SPROBT
NARYS%JAE
di——=>

Dopaa koRronE

l__l l___l KroL

Dopaa DtueoPis 1 ksiAZKE

Pisarz

DopAo PRoBOWKE

Navkowiec

Dopao PepzEL ' BERET

! u@
Q

MALARZ
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Bv WSKAZAC, CZVM ZAIMUTE SIE DANA 0SoBA, MOZNA NARVSOWAC
CHARAKTERVSTYCZNE DLA N'E STRGI LUB AKCESORIA.

SPROBT
NARYSO%AE
di—=>

\@ D PopRéZNIk

QQ
QR A R
S

QAR Qe
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TERAZ TWouA KoLEJ. ZASTANOW SIE, JAK'E CHARAKTERVSTYCZNE
PRZEDM!OTY, MIEDSCA LUB CZESC' 6ARDEROBY MOZESZ NARYSOWNAC PRZY
POSTACIACH WYMIENIONVCH PONIZEQ.

(DROBU)  NARVSUZ TE RZECZV W NAIPRoSTSZY,
NARYSOWAC svMBoLicZNY sPoscB.

A
Uczen —>
UczZEn
Rolnk —a Q

RoLnik

BuDoWLANEC —=

B g

BupowLan'EC

INFORMATYK  ——

X

INFORMATYK
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SPROBU
NARYS(%AE
g

SPORTOWIEC  —am

PloSENkARZ —

ZotNIERZ Y

KucHARz —>
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Ikonk! 'DEALNE To TAKIE, KT6RE PoTRZEBNE
SA C! WTEDYV, KIEDVY CHCESZ ZAZNACZVC
W SWoIM ZESZVCIE Co$ WAZNEGo.

PRZY WAZNYCH
INFORMACTIACH
MOZESZ NARYSOWAC

66



ZoBACZ, JAK KRok Po KRokU RYSOWAC 'KoNk' 'DEALNE.
SPROBUJ NARVSOWAC OE WEDtUG WSKAZOWEK ZA
KAZDYM RAZEM, KIEDY ZOBACZVSZ CZERWONY OtSWEK.

PloRuN Dopaa kolor Dopas .BLASK"

\

WYKRZVKNIK \__ U Dopaa koLor U

°\
ZARGWKA Q
O
\
Luvpzik O
WSKAZUIACY
Co$ WAZNEGO

N\
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STRZAtKA —
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SPICZASTA CHMURKA < - M %
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SFR&B@ BARDZo wAZNA sTRowna!

o
NARYSUWM TERAZ TWodA KolEd. W RAMCE SPROBUZ NARYSOWAC 'KONK!
diE=——=> 'DEALNE WEDtUG6 Mo!CH WSKAZOWEK Z POPRZEDN'Ed STRONY.

ZAPEN'D N'M! CAtA PRZESTRZEN.
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IDEAINA Do WP'SYWAN'A WAZNVCH RZECZV BEDZIE EwsrgsA Z
ZoBACZ, 9AK NARVSOWAC 39A KRok Po KRoku:

Napisz swoge 'MIE. A NASTEPNIE
E ’ANEK NARVSUZ DoOkotA NIEGO

PRoSTokATNA RAMKE.

NEK Dorvsva DWA TRSoKATY, TAK dAK
NA Mo'M RYSUNKU.

E ’ANEK TERAZ Po DWIE KRESK!' Po oBU
STRONACH WSTEG!.

DA NE K NaRvVsva koNcCowk!.

E ’ANEK SZARYM PokoloRug
ZALAMANIA WSTEG!.




BARDZo tATWo MOZNA NARVSOWAC RGZNE WSTEG!, WYSTARCZY MAtA ZMANA.

PoPATRZ NA MoJE RVSUNKOWE WSKAZOWK!, A NASTEPNIE SPROBUZ NARYSOWAC
WEASNE WSTEG:

MEISCE NA TWODE WSTEG!:

TERAZ TWodA KoLED.

SPRoB
NARYso@wAa
di—=>
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INNE PIEKNE SZARFY ' WSTEG!

InsPiRva SIE NIM! | WYKORZYSTUY OE W SWo!CH NOTATKACH.

<

~

I —

2



BU)  NARVSUD POZNANE WSTEG! Wokot NAGLOWKON.
0BY) _ 2
NARYsoWAC

ity

ModA PIEKNA WSTEGA

FIDUNI TINMoLo)






Spgégg NARVSUD BARDZIED SKoMPLIKOWANE WSTEG! WOKGE NAGLGWKGH.

NARYsoWAC
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Moo A
PIEKNA WSTEGA
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