MAGICZNE DRZEWO. POJEDYNEK. SCENA DO TESTOW.

Informacja dla uczestnikow castingu:

Przeczytaj catq scene — czyli wszystkie role. Czytajgc kwestie réznych postaci, sprobuj nieco
zmieniac gtos i interpretacje. Staraj sie by¢ naturalny.

Nazw postaci zapisanych duzymi literami, np. NARRATOR czy KUKI oraz informacji pisanych
pochylong czcionkq oczywiscie nie czytamy.

Nagraj te scene — tylko dzwiek — uzywajqc telefonu lub inne urzgdzenia. Nagranie w formacie
MP3 wyslij na wskazany adres.

Informacja o tej scenie:

Kuki w czasie pobytu na obozie szachowym odnalazt drewniane szachy obdarzone niezwyktq
mocq. Kazda figura szachowa daje inne mozliwosci.

Kuki, uzywajgc szachéw, wyczarowat Klona, ktory wyglgda identycznie jak on.

To byt wielki btqd. Bo Klon robi okropne rzeczy: niszczy przedmioty, obraza dzieci i nauczycieli.
Wszyscy myslg, ze winowajcq jest prawdziwy Kuki. Chtopiec zostaje zamkniety w izolatce.

Przychodzq do niego przyjaciele: Blubek i Gabi. Tylko oni (i Kuki) wiedzq o istnieniu Klona.

Scena do nagrania
NARRATOR
Kuki stat w uchylonych drzwiach izolatki i czekat na przyjaciét. Dtugo nie przychodzili. Wreszcie
rozlegty sie szybkie kroki. Korytarzem biegli Gabi i Blubek. Przyjaciele weszli do jego ,,wiezienia”.
BLUBEK lekko zdyszany

Czesc Kuki. Cud, ze sie udato do ciebie przyjsé. Wychowawcy nie pozwalajg sie z tobg spotykaé. Stale
nas pilnuja.

GABI
Nikodem mowi wszystkim, ze jestes przestepca. | ze zamkng cie w poprawczaku.

KUKI
Czy kto$ wie, ze tu przyszliscie?

GABI
Nie. Sktamalismy, ze idziemy do pielegniarki, bo brzuchy nas bolg. Ale musimy szybko wraca¢. Méw,

co sie dzieje?



KUKI
Stuchajcie. Klon nadal istnieje. Na pewno znalazt szachy i odwotat swoje znikniecie. To on rozwalit
lustra w parku rozrywki.
BLUBEK wystraszony
Co!? Chcesz powiedzie¢, ze na wyspie grasuje Klon, ktdry ma magiczng moc i chce nas wykonczyc?
KUKI
Niestety tak. Jesli znalazt magiczne szachy, moze zrobi¢ wszystko. Wywotaé trzesienie ziemi albo
zmieni¢ nas w karaluchy!
BLUBEK przerazony
| co teraz zrobimy?
GABI
Najpierw musimy ustali¢ kod prawdy.
KUKI zdziwiony
Co to jest ,kod prawdy”?
GABI
Teraz istnieje dwdch Kukich. Wiec zawsze musimy sprawdzi¢, czy jeste$ autentyczny. Musimy
wiedzied, ze to ty a nie twdj sobowtdr. Inaczej klon zndéw nas oszuka.
KUKI

Jak chcesz to zrobic?

GABI
Ustalimy hasto. To bedzie twdj kod prawdy. Przy kazdym spotkaniu powiesz to hasto. Wtedy
bedziemy na sto procent pewni, ze jeste$ prawdziwym Kukim.
KUKI
To superpomyst. Jakie ustalamy hasto?
GABI
Na przyktad ,pyszne nalesniki” To moja ulubiona potrawa.
BLUBEK
Troche dziecinne to hasto.
GABI
Nie szkodzi. To nawet lepiej, bo drugi Kuki sie go nie domysli.
KUKI

Gabi, prosze cie! Nie nazywaj tego oszusta ,Kuki”!



GABI

A jak mamy go nazywac?
KUKI zastanawia sie
Moze ,lkuk”?
BLUBEK

Czemu , lkuk”?

KUKI
Bo to jest moje imie czytane od tytu. A ten klon jest mojg odwrotnoscia.

KUKI

Dobra, bedziemy tego drania nazywac¢ , lkuk”. Teraz ustalmy, co robimy dalej.

KUKI
Pojdziemy do latarni morskie;j.

GABI
Po co?

KUKI

Sprawdzimy, czy lkuk tam jest. | sprébujemy odzyskaé¢ magiczne szachy.

BLUBEK
Kiedy chcesz tam i$¢?
KUKI
Dzi$ w nocy.
BLUBEK

To bedzie mega niebezpieczne. Jesli klon zdobyt magiczne figury, moze nas wykonczyé.
KUKI
Wiem. Ale musimy odebraé mu szachy, bo inaczej dojdzie do katastrofy. Trzeba is¢ do latarni

morskiej. Moze w nocy lIkuk bedzie spac i uda sie zdoby¢ magiczne przedmioty bez walki.

GABI
Gdzie sie spotkamy?

KUKI
W parku, przy lodziarni, o dwunastej w nocy.

GABI

Dobra! Musimy juz wracaé. Trzymaj sie Kuki.



